
Tęstinė informatikos ir technologinės kūrybos mokymo(si) programa „Vedliai“ 

 

Tikslai: 

1. Kelti mokytojų, dirbančių pradiniame ugdyme, pasitikėjimą naudoti informatiką ir 

technologinę kūrybą pamokose.  

2. Ugdyti mokytojų, dirbančių pradiniame ugdyme, skaitmeninius įgūdžius naudoti įvairius 

technologinės kūrybos bei informatikos įrankius ir taikyti juos pamokose. 

3. Suteikti mokytojams laiką tausojantį, inovatyvų turinį pamokoms, būreliams, neformaliam 

ugdymui, apjungiantį informatikos ir technologinės kūrybos įrankių naudojimą su pamokų 

temomis. 

Programos turinys: 

Skatinti kūrybą pamokose su įvairiais technologijų įrankiais, duomenų analizė, sudėtingesnio lygio 

kūrybinis programavimas su Scratch pagrindais, 3D modeliavimas, kibernetinis saugumas ir 

šifravimas, tinklapių kūrimas, dizainas ir t.t. 

Visos informatikos ir technologinės kūrybos temos jungiamos su pamokų temomis – matematika, 

pasaulio pažinimu, muzika, ir kt.  


